ALBI inio [boxx

Interakcja ® 00
Strategia ® 0
Losowos¢ [ 2 I J

Poziom trudnosci ® @

B u d Uj Z am ki y d rog i i kI aSZtO ry ﬂ Gra rodzinna polegajgca na budowaniu miasta

Carcassonne oraz na przejmowaniu kontroli
na zbudowanych budowlach. Idealna takze

| obsadzaj je swoja swita! ooyt e

Przenies$ sie w okolice Carcassonne — pieknego miasta w potudniowej Francji styngcego
ze swej niezwyklej zabudowy zamkowej. Wzno$ zamki, buduj drogi, zaktadaj klasztory
I obsadzaj je swoimi ludzmi. Wszystko po to, aby zdoby¢ na tym rejonie jak najwieksze
wptywy. Czy podotasz temu trudnemu zadaniu?

CEL GRY:

To zdobycie mozliwie najwiekszej liczby punktow
poprzez ustawianie swoich pionkéw w zamkach,
na drogach, w klasztorach i na tgkach.

JAK SIE GRA?

e Gracz w swoim ruchu losuje z puli jeden zeton terenu i doktada go do innych
lezgcych na stole.

e Na wylosowanym zetonie moze postawi¢ swoj pionek, ktory (w zaleznosci
od miejsca ustawienia) bedzie petnit role rycerza, rozbojnika, chtopa lub mnicha.

¢ Kiedy zamek, droga lub klasztor, na ktérym stoi pionek zostanie ukonczony gracz
otrzymuje za niego punkty, ktére oznaczane sg na planszy do liczenia punktow.

e Po tym jak wszystkie zetony zostang utozone na stole gracze podliczaja punkty
za swoje tgki oraz za nieukonczone budowle. Wygrywa ten, kto

" na koniec gry ma najwiecej punktéw.

f Siew

DO GRY SLUZA:

e 72 zetony
¢ 40 pionkéw w 5 kolorach
e Plansza do liczenia punktow



