
Hra s mnoha rozšířeními, která přinášejí nové variace a taktické možnosti.

CEL GRY:

JAK SIĘ GRA?

To zdobycie możliwie największej liczby punktów 
poprzez ustawianie swoich pionków w zamkach, 
na drogach, w klasztorach i na łąkach.

Przenieś się w okolice Carcassonne – pięknego miasta w południowej Francji słynącego 
ze swej niezwykłej zabudowy zamkowej. Wznoś zamki, buduj drogi, zakładaj klasztory
i obsadzaj je swoimi ludźmi. Wszystko po to, aby zdobyć na tym rejonie jak największe 
wpływy. Czy podołasz temu trudnemu zadaniu?

Gracz w swoim ruchu losuje z puli jeden żeton terenu i dokłada go do innych 
leżących na stole.
Na wylosowanym żetonie może postawić swój pionek, który (w zależności 
od miejsca ustawienia) będzie pełnił rolę rycerza, rozbójnika, chłopa lub mnicha.
Kiedy zamek, droga lub klasztor, na którym stoi pionek zostanie ukończony gracz 
otrzymuje za niego punkty, które oznaczane są na planszy do liczenia punktów.
Po tym jak wszystkie żetony zostaną ułożone na stole gracze podliczają punkty 
                  za swoje łąki oraz za nieukończone budowle. Wygrywa ten, kto 
                  na koniec gry ma najwięcej punktów.

Buduj zamki, drogi i klasztory 
i obsadzaj je swoją świtą!

DO GRY SŁUŻĄ:

72 żetony
40 pionków w 5 kolorach
Plansza do liczenia punktów

2–5

8+

30–45 min

SPECYFIKACJA GRY:
Interakcja

Strategia

Losowość

Poziom trudności

DALSZA CHARAKTERYSTYKA:  
Gra rodzinna polegająca na budowaniu miasta 
Carcassonne oraz na przejmowaniu kontroli 
na zbudowanych budowlach. Idealna także 
do rozgrywek we dwoje!

ALBI info boxALBI info box
KARCZMY I KATEDRY
Dzięki rozszerzeniu Karczmy i Katedry w Carcassonne może zagrać nawet 6 osób! 
Do tego każdy gracz otrzymuje dużego pionka, który jest niezwykle przydatny 
podczas przejmowania miast i dróg należących do współgraczy. Dodatkowo 
na żetonach terenu pojawiają się zajazdy i katedry, które zwiększają ilość 
punktów za drogi i miasta, ale tylko za te ukończone!

Do Carcassonne przybywają kupcy! Na specjalnych żetonach miast znajdują się symbole 
towarów, które ze sobą przywożą. Towary te zapewniają na koniec rozgrywki dodatkowe 
punkty. Świta graczy powiększa się o dwa nowe pionki – budowniczego oraz świnkę. 
Dodatkowo w pudełku znajduje się specjalny woreczek, który pomieści wszystkie 
żetony terenu.

KUPCY I BUDOWNICZOWIE

Nad Carcassonne zaczyna latać smok! Jednak nie martwcie się – uchroni 
Was przed nim dobra wróżka, która potrafi odegnać wszelkie zło. 
W miastach pojawiają się księżniczki o niezwykle pięknej urodzie, 
które oczarowują dzielnych rycerzy, a potem łamią im serca. Do tego 
na nowych żetonach występują tajemnicze przejścia pozwalające ustawić 
swoich ludzi na wcześniej ułożonych żetonach.

KSIEZNICZKA I SMOK 

WIEZA

Pudełko zawiera: 
18 żetonów terenu , 30 drewnianych elementów wież, 
kartonową wieżę na żetony

Pudełko zawiera: 
18 żetonów terenu, 8 pionków dla szóstego gracza, 
6 dużych pionków świty, żetony punktacji 50/100

Pudełko zawiera: 
24 żetony terenu, 20 żetonów towaru, 6 świnek, 6 budowniczych, 1 płócienny woreczek

Pudełko zawiera: 
30 nowych żetonów terenu, drewniany pionek smoka, drewniany pionek wróżki

Nad Carcassonne zaczynają wyrastać wieże, w których można uwięzić naszych 
współgraczy. Można ich wykupić płacąc okup lub wymieniając na innego zakładnika. 
Dzięki temu można powstrzymać swoich współgraczy przed nadmierną rozbudową. 
Ale uważajcie! Wieża, którą stawiacie może obrócić się przeciwko Wam! W pudełku 
dodatkowo znajduje się kartonowa wieża, która pomieści w sobie żetony wchodzące 
w skład wszystkich dostępnych dodatków.
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